PocitaCova graftika

Barevné modely




Barevny model

Barevny model pouziva zakladni barvy a miseni téchto zakladnich barev
do vysledné barvy. Moznych kombinaci je mnoho, lidske oko z nich navic

vnima pouze nektere.

Digitalni fotoaparaty, monitory pracuji v modelu RGB a vétsSina

fotografii je v ném take ulozena.
Druhy nejznaméjsi je model CMYK se pouziva predevsim pro tisk.

Barevny model HSB neni pouzivan tak casto, ale jeho znalost se hodi

napriklad pri editovani fotografii.




Barevny model RGB

= RGB (Red, Green, Blue) je aditivni barevny model (skladani barev) zalozeny na
faktu, ze lidske oko je citlivé na tfi barvy - Cervenou, zelenou a modrou. Ostatni
barvy jsou dany sytosti téchto barev.

Model Ize vyjadrit pomoci krychle, ve které jednotlivé osy (x,y,z) odpovidaji
modrému, cervenému a zelenému svétlu. Kombinaci téchto barev Ize ziskat
témér vsechny barvy barevného spektra.
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Barevny model RGB
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Barevny model CMYK

= CMYK je barevny model zalozeny na subtraktivnim michani barev (michanim

od sebe barvy odcitame, tedy omezujeme barevne spektrum

= Model obsahuje ctyri zakladni barvy:

cernou (Key)
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Barevny model CMYK

V idealnim pripadé by byly postacujici pouze prvni tfi barvy (model CMY),
jejichz subtraktivnim slozenim dohromady by méla vzniknout Cerna barva.
Ve skutecnosti vsak pri pouziti realnych barviv vznikne barva tmavé hnédo-
sediva.

Zaroven je samostatna Cerna barva oproti michani vsech jednotlivych barev
vyrazné ekonomictéjsi, proto vétsina tiskovych technik pouziva jesté Ctvrtou

cernou barvu.

Vzhledem k rozdilnostem barevnych modeli

C M RGB a CMYK vznikad problém pri tisku
s tzv. barevnou vérnosti (rozdilné barvy u
K predlohy a vytisténého materidlu).
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Barevna vernost - nastaveni

K zajisténi dokonalé barevné vérnosti neni vibec mozné, pomoci profesionalniho

kalibrovani se mUZzeme dokonalosti pfiblizit.

Moznosti :

= nastavit jas a kontrast na monitoru

= nastavit barevnou teplotu zobrazeni na monitoru (Color Temperature)

= nastavit barevné podani zobrazeni v ovladaci grafickeé karty
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http://www.fotostar.cz/cs/images/content/kalibracni-tabulka_600x399.jpg

HSB (nékdy také nazyvan jako HSV)

= model zaloZeny na michani barevnych slozek
hue (odstin),
saturation (sytost)

brightness (jas).

=  Odstin definuje samotnou barvu a udava se ve

stupnich (o az 360°)

= Sytost udava mnozstvi barvy daného odstinu v

rozsahu o % az 100 %.

= Jas je definovan opét v procentech mnozstvi bilé

v dané barveé (o % - bila, 100 % - cerna).

= HSB model je vhodny pro lidské michani barev.




