Zakladni pravidla nataceni.

= KOMPOZICE OBRAZU
= KOMPONOVANIZABERU
= VEDEN{ KAMERY

= POHYB KAMERY

= TRANSFOKATOR (ZOOM)
= PROSTORA CAS

= VNIMANI OBRAZU




KOMPOZICE OBRAZU

urcujici motiv umistujeme v obraze vzdy asymetricky
pfi snimani detailu hlavy clovéka umistime oci do horni tretiny obrazu

snimame-li polodetail clovéka, umistime celou hlavu do horni tretiny obrazu a
"posuneme ji" mirné vlevo Ci vpravo k okraji obrazu

videokameru se snazime vzdy drzet rovné

Sikmé zobrazeni mUze byt zamérem, ale vétsinou pUsobi rusivé

kazda linie ma v kompozici jakéhokoliv zabéru svoje konkrétni misto

= vertikalni linie mohou vyvolavat dojem jisté stability

= horizontalni linie pridavaji do obrazu pocit uklidnéni ¢i vyrovnanosti

= diagonalni linie v zabéru vyvolavaji dojem akce a aktivizuji obraz
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Cim jsou barvy sytéjsi, tim jsou pro videozaznam vhodnéjsi. barevnost poradu




Komponovani zaberu

PFi komponovani postav v zabéru se vyvarujeme

[m]

aby byl za postavou umistén predmét, ktery by pUsobil tak, jako by vyriUstal z
hlavy postavy

pri polodetailu mluviciho ¢lovéka ponechame vice prostoru tam, kam se

osoba diva

rezani postav boc¢nimi okraji zabéru nepudsobi nejlépe (vyjimkou je vétsi
skupina lidi)

déj by se nemél odehravat tésné u stény (ztraci se trojrozmérnost)

pri filmovani prazdného prostoru, je vhodné si natocit dostatek detaill na

prostrihy




Vedeni kamery

= zakladem kvalitniho obrazu je klidné drzeni kamery (Cim vSak je kamera mensi a
lehdi, tim je tézsi udrzet ji v klidu )
= kameru vzdy drzime obéma rukama

= levou rukou pridrzujeme videokameru za objektiv nebo ze strany a ovladame

dulezita tlacitka a funkéni prvky

= pokud natacime, je-li to mozné, stojime vzdy pevné na obou nohou

= kdyz se mUzeme pfi nataceni o néco opfrit a mit tak télo v klidu, vzdy se
opreme

= ruce i paze se snazme mit pevné, nikoliv vsak krecovité nebo zatnuté

= nema smysl tocit zabéry ihned po rychlé chizi nebo béhu

- stabilizator obrazu odstrani pouze jemny tres videokamery. ¢im je vysledny

obraz klidneéjsi, tim pUsobi profesionalnéji a neodvadi pozornost divaka od




Pohyb kamery

= Prinataceni se budeme snazit, aby nejvice zabér0 patrilo do skupiny
statickych a "klidnych", ve kterych se pohybuje objekt a kamera stoji

= Malo kdy se nam podari pri pohyblivych zabérech udrzet stabilni a
klidny obraz, narozdil od profesionalni filmove techniky

= Zakladnim pohybem kamery je panorama - muze byt volen zleva

doprava nebo zprava doleva, pohyb Ize provadét i shora dold nebo

zdola nahoru

= Priukonceni panoramy opét nechame kameru jesté kratkou dobu

zaznamenavat. Statické obrazky mizeme vyuzit pri nasledném strihu,

nebo na prolinacku




Transfokator (zoom)

= minimalni pouzivani tansfokatoru (zoomu) neni nikdy na skodu

= zoom pouzivejte jen kdyz chcete snimat vzdaleny detail, na ktery chcete

divaka upozornit

= mnohem vétsiho Ucinku docilime zménou postaveni kamery




Prostor a cas

= Prace s filmovym prostorem a casem, vyznam osy zabéru a jednoty smeru.
Osa zabéru je jedno ze zakladnich pravidel vyroby videoporadd.
Pri nedodrzeni prace s osou jsou divaci zmateni, a nechapou obrazoveé

vztahy mezi jednotlivymi osobami a podobné. Kazdy videozaznam,

videoporad ¢i film musi divakovi davat logické navazovani zabérd.




Vnimanli obrazu

Zlatym rezem nazyvame mista na obrazech, kde je nejvyhodnéjsi
umistit dUlezité motivy, které maji upoutat pozornost divaka. Motiv je
nejvyhodnéjsi umistit asi do jedné tretiny obrazu. Objekt, ktery umistime
do stredu obrazu, naznacuje, ze jde o urcity stupen nahranosti a

neprofesionalni kompozice zabéru.




Velikost zaberu

= Velky celek znamena zabér, ve kterem dominuje prostredi, jeho velky
celek, rozsahlost Ci struktura. Lidsky faktor je potlacen nebo vyloucen. Lide

jSOU pouze nevyraznou soucasti snimaného prostoru.

= Postavu clovéka snimame tak, aby byla jesté zachycena cast prostoru nad

jeho hlavou a pod nohama.




Rady k nataceni

= Spustit nataceni o néco drive

= Po skonceni zabéru nechejte kameru jesté chvili zapnutou

=  Nezatézujte divaky nudnymi detaily

=  Pfinataceni videoklipU je dobré mit bud dvé kamery, nebo jiné zafizeni pro nahravani
zvuku

= Uvédomte si, co a proc tocite.

= Pouzivejte stativy, zabranite tim cukani obrazu

= Otacejte kamerou uvazlive, Casté otaceni zpUsobuje neklid. Pouzivejte tento prostfedek
pouze v pripadé, ze chcete vytvorit prehled, nasledovat objekt, u statickych motivd (napfr. v
muzeu) nebo pro ukazani sméru pohledu urcité osoby.

= Ménte casto misto, vysku kamery, pfipadné zoomovaci vzdalenost. Namisto otaceni
pouzivejte radéji dynamicky stfih. Nechte napfiklad chodce prichazet ke kamere, dokud
nejsou nalevo ze zabéru. Poté zprava opét prijdou do zabéru —tentokrat se ale osoby
vzdaluiji.

= Zoom pevné nastavte pred scénou. Pokud jiz zoomovat musite, pouzivejte plynulé
(davkované) zoomovani (priblizovani scény). Plati, ze zoomovani smérem od objektu je
lepSi nez priblizovani.

=  Pozor na osovy skok. Zabranuje zméné Uhlu pohledu, napriklad pfi fotbalovém utkani.

Jedno druzstvo nemdze Urocit, ,v obou smérech". To divaka mate. :l u -




