Multimedialni kontejner

Multimedialni kontejner je obalka souboru nebo datového toku, obsahuijici
jeden nebo vice proudd multimedialnich dat (stop, streamu). Do jednoho
souboru tak Ize napriklad ulozit jednu video stopu, nékolik zvukovych stop

v rUznych jazycich a nékolik titulky, je zajisténa jejich synchronizace. Uzivatel
si tak pri prehravani mOze vybrat, kterou kombinaci multimedialnich dat

chce pouzit.

Formaty kontejnerd se vzajemné lisi podle svych schopnosti pojmout rizna

multimedialni data.
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Streaming videa

Streaming (z anglickeho stream — proud) je technologie kontinualniho prenosu
audiovizualniho materialu mezi zdrojem a koncovym uzivatelem. V soucasne
dobé se streamingu vyuziva predevsim pro prenaseni audiovizualniho materialu

po internetu. M0Ze probihat:
= vrealném case (internetova televize nebo radio)

= video na pozadani (systemVideo on Demand) - YouTube, nebo virtualni

pUjcovna filmy

Pro streamovani videa vice uzivateldm zaroven musi mit provozovatel k dispozici

v L] v v 4 I aV ) .




AVI (audio video interleaved)

Je format multimedialniho kontejneru, uvedeny firmou Microsoft v roce 1992

jako soucast multimedialni technologie Video for Windows.

Soubory typu AVI mohou obsahovat zvukovou i video stopu, coz umoznuje

synchronni prehravanividea a zvuku.

Data byla pOvodné bez komprese a omezeni maximalné 1 GB velikosti

vysledného souboru. Poté nasledovaly dalsi dvé verze, které format vyraznym

zpUsobem rozsirovaly a modernizovaly.




AVI (audio video interleaved)

Ve verzi 2.0 (OpenDML) je jiz umoznéno pouzivani libovolné komprese a velikost
vysledného souboru je bez limitu. Vnitrni struktura zacina hlavickou souboru, kde
jsou ulozeny informace o videu (rozliSeni, komprese, atd.) a zvuku, na konci se
pak nachazi tabulka s poradovym cislem jednotlivych snimk0 a jejich pozici

v souboru (tedy index podle Cisla snimku, nikoli podle casu). To ma nevyhodu

vtom, ze soubor se neda prehrat pokud neni Uplny tzn. nehodi se pro pouziti na

internetu.




MPEG (Moving Picture Experts Group)

MPEG je nazev pracovni skupiny vyvijejici standardy pouzivané na kodovani
audiovizualnich informaci (film, hudba) pomoci kompresniho algoritmu.
Princip MPEG

Kompresni formaty MPEG vyuzivaji prevazné ztratovou kompresi pomoci

transformacnich kodeka0.

Pomoci specialniho algoritmu se zmensuje objem dat na zlomek pUvodni
velikosti. Pfitom se nékteré méné dilezité informace ztraceji a z vytvorenych

dat jiz nejdou zrekonstruovat.

Ztratova komprese je nepouzitelna v pripadé, kdy je potreba uchovat presnou




MPEG (Moving Picture Experts Group)

se pouziva v prostredi, kde je zarucCena
bezchybnost prenosu dat (VCD, DVD-Video). Pri jeho tvorbé byla hlavnim
pozadavkem jednoduchost pro snadne vyuziti v komercnich zafizenich.
Nehodi pro editaci videa kvuli své jednodussi strukture. Soubory uzivaji
nekolika pfipon, nejcasteji (*.mpg).
" ) pouziva se v prostredi, kde neni zarucena
bezchybnost prenosu dat (DVB, streamovani po internetu). Je vhodny i pro
digitalni vysilani, kdy Ize video zacit prehravat aniz by byl stazen cely
soubor. Jinak o ném plati vse jako u MPEG-PS. Pouziva se taky na Blu-ray a

v digitalnich kamerach vyuzivajicich format AVCHD,

s priponami (*.mz2ts a *.MTS). <l >



MPEG (Moving Picture Experts Group)

MPEG 1

Vhodny pro zaznam na CD ROM (sablonaVCD, nebo SVCD). Dnes temer
nepouzivany a zastaraly. Obsahuje take zvukovy kompresni format MPEG-1
Layer 3 znamy jako MP3.

MPEG 2

MPEG-2 je standardnim formatem uzivanym pro ukladani a prenos videa

na DVD, nebo pri distribuci digitalniho televizniho signalu DVB-T. MPEG-2 se
lisi od formatu MPEG-1 tim, ze dokaze pracovat s tzv. proménlivym datovym
tokem (VBR - variable bit rate). To v praxi znamena, ze komprimacni software
rozpozna scénu, ktera obsahuje radu za sebou jdoucich velmi podobnych
(statickych) snimkU, mezi kterymi jsou jen velmi malé rozdily. MPEG-2 byl
vyvinut pro rozliSeni 720x576 obrazovych boduU. V praxi je mozné ale kodovat

jakykoliv vstupni rozmér a pomeér stran a zvolit s konkrétnim datovym tokem

(CBR nebo VBR). 4>



MPEG (Moving Picture Experts Group)

= MPEG 4
Vyuziti MPEG-4 zahrnuje:
= kompresi AV dat pro web (Streaming)
* ulozeni dat na DVD, BD
* hlasovou a video komunikaci

- digitalni televizni vysilani

Oproti pfedchozim verzim MPEG pfidava nové vlastnosti, jako napfiklad
moznost prace s trojrozmérnymi objekty

pomoci VRML, objektové orientované kompositni soubory, podpora

pro DRM specifikované treti stranou.

MPEG 4 je standard, ktery se stale jesté vyviji, zvlasté nékteré jeho Casti.



MPEG (Moving Picture Experts Group)




Video kodek

Video kodek pocitacovy program nebo hardwarove zarizeni, které koduje
a dekoduje video do/z urcitého formatu, zpravidla za Ucelem zmenseni objemu

dat. Takovy video proud se pak bézné uklada do tzv. multimedialniho kontejneru,

ktery umoznuje kombinovat rizné multimedialni datové proudy (audio, video,

titulky) do jednoho souboru.

Druhy kodeka:

Ztratove — urcité informace o obraze se ztraci, ale lidske

oko neni dokonalé a urcité zkresleni nepostrehne

Bezeztratove — nizky kompresni pomér, hodi se k dalsimu

zpracovanividea Obr 4




Nékteré ztratove video kodeky

urcité informace o obraze se ztraci, ale lidské oko neni dokonalé a urcité zkresleni

nepostrehne

Kodeky pracujici s formatem MPEG-4 Part 2
@ DivX

@ Xvid

= Nero Digital
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Kodeky pracujici s formatem MPEG-4 Part 10

o CoreAVC
o QuickTime H.264
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http://cs.wikipedia.org/wiki/DivX
http://cs.wikipedia.org/wiki/Xvid
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Nero_Digital&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/CoreAVC
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=QuickTime_H.264&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/MP4

Nektere bezeztratove video kodeky

Maji vyhodu v tom, ze pri jejich pouziti se z videa neztraci zadné informace.
Diky tomu vSak nedosahuiji pfilis vysokych kompresnich pomérgs, vétsinou
kolem 1:2. Hodi se vSak k dalSimu zpracovani videa.

Huftyuv

FFVi

Lagarith

LCL



http://cs.wikipedia.org/wiki/Huffyuv
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=FFV1&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Lagarith
http://cs.wikipedia.org/wiki/LCL

VRML (Virtual Reality Modeling Language)

VRML je graficky format zalozeny, ktery byl navrzen predevsim pro popis
trojrozmérnych scén obsahujicich aktivnii pasivni objekty, pouzité napriklad

v aplikacich virtualni reality.

845
DRM (Digital Radio Mondiale) 4%

DRM je digitalni nahrada za soucasné AM vysilani.V zavislosti na Sifce kanalu

Obr 7

a bitove rychlosti umoznuje system DRM vysilat mimo komprimovaneho zvuku

i datové a textové sluzby (néco jako RDS). DRM je urceno pro vysilani

v pasmu DV, SV a KV. DRM je nejmladsi standard digitalnich vysilani.




MP3 (MPEG Audio Layer IIl)

= je format ztratové komprese zvukovych soubor(, zaloZzeny na kompresnim
algoritmu definovaném skupinou MPEG. Pfi zachovani pomérné vysoke
kvality umoznuje zmensit velikost hudebnich soubor v CD kvalité priblizné

na desetinu, u mluveného slova vsak dava vyrazné horsi vysledky.

Format MP3 se stal oblibenym pri uchovavani a prehravani hudby na

pocitacich, vyrabi se stolni a prenosné prehravace tohoto formatu.




