KURZ PROGRAMOVANI

podklady pro 2. Cast



L
Podminene prikazy

- vetveni programu
- vykona se néktera z vetvi programu
- potom se dal vykonava nasledujici spoleCna Cast programu

i

- vétveni na zaklade podminky

- switch
- prepinac
- vétveni na zaklade hodnoty



L
Neuplny podmineny prikaz if

If (podminka)
prikaz1,

- Je-li podminka splnéna,
provede se prikaz1;

- neni-li podminka splnena, pikaz
neprovede se nic




L
Neuplny podmineny prikaz - priklady

if (delitel != 0)
Console.WriteLine("Podil je " + (delenec / delitel));

- Je-li za podminkou vice nez 1 prikaz, pouzijeme slozené
zavorky (blok prikazu):

if (delitel != @)

{
double podil = Math.Round(delenec / delitel, 2);
Console.WriteLine("Podil je " + podil);



L
Uplny podminény pfikaz if

If (podminka)

prikaz1;
else NE
prikazz; ]
- Je-li podminka spinéna, pikaz1 pikaz2
provede se prikaz1
- V. opacném pripade J‘

(neni-li podminka splnéna),
se provede prikaz2



L
Uplny podminény piikaz - pfiklad

if (delitel != @)

{
double podil = delenec / delitel;
Console.WritelLine("Podil je " + podil);
}
else

Console.WriteLine("Nulou nem(zeme délit");

- takto radeji ne (2 samostatné netipiné podminéné piikazy):

itel != 09)
{
double podil c / delitel;
Console.WritelLine("Podil j
}

if (delitel == 0)
onsole.WriteLine("Nulou nemiZeme délit");




Vicenasobné vetveni programu

- nepouzivejme za sebou razeneé
neuplné if

- radéji vyuzijme nékolik do sebe

vnhorenych uplnych if

- 0 1 prikaz if méné, nez je vétvi
(posledni vétev je za poslednim
else)




Prepinac switch

switch (proménna nebo vyraz) - jak to funguije:
{ - vyhodnoti se proménné nebo vyraz
case hodnotal: VvV zavorce
prikazl; - podle této hodnoty se provede
jedna z vétvi (mezi case a break)
break: - neodpovida-li hodnota v zavorce

zadneé z hodnot ve vétvich case,
provede se to, co je za default

case hodnotan: (pokud tam je) nebo nic (default je
prikazn; nepovinne)
break; - bloky pfikazl v jednotlivych

default: vétvich nemusi byt ve slozenych
prikazx; zavorkach (nahrazuje je break)
- takto Ize vetvit na zakladé
break; konkrétnich hodnot, ne

} obecnych podminek

(napf. ne podle <0, ==0, >0)



L
Cyklus

14

- opakovani Casti programu
- bud je znam predem pocet opakovani

- nebo pocCet opakovani urCuje podminka,
ktera je vyhodnocena az za behu programu

- druhy cyklu
- for
- vétSinou pfedem znamy pocet opakovani
- while
- cyklus s podminkou na zaCatku nebo na konci
- foreach
- pro vSechny prvky pole (probereme pozdéji...)



L
Cyklus for

for (pfikaz1; podminka; pfikaz2)
prikazy_v_téle_cyklu; m

- Jak to funguije:
- prikaz1
- jeden nebo vice pfikazu (oddélenych ¢arkou),
které se provedou pred prvnim vstupem do cyklu
- podminka
- vyhodnoti se pred kazdym provedenim téla cyklu
- télo cyklu se provede jen tehdy, je-li podminka splnéna
- pfikaz2
- jeden nebo vice pfikazu (oddélenych ¢arkou),
které se provedou na konci téla cyklu
- prikazy v tele cyklu
- Je-li jich vice, jsou uvnitf slozenych zavorek { }




Cyklus for
s predem znamym poctem opakovani
- pouzijeme pomocnou promennou jako pocitadlo cyklu

e syntaxe:
bylo dosazeno

S konecné hodnoty -

Inicializace po&itadla? zmenevllhodnoty

pocitadla pocitadla
for (pfikaz1; podminka; pfikaz2)

prikazy v _téle cyklu;
prlklad bylo dosaZeno

inicializace konecné hodnoty zména hodnoty
pocitadla

fﬂr {1nt i=1; i <= pocet; i++) 7, cyklus se znamyn

pocitadla? pocitadla

Conscle.Write("Zadej {8}. &islo: ", 1); // proménnc
double cisle = double.Parse{Cocnscle.Readline(});
soucet += cislo; // soucet zvétiim o hoc

}



Cyklus for

- Je-li proménna (pocitadlo) deklarovana v hlavicce cykilu,
pak existuje jen uvnitr cyklu
- mimo cyklus ji nelze pouzit
- je to bezpecné

- potrebujeme-li tuto promennou pouzit | po ukonceni cyklu,
musime ji deklarovat jeste pred cyklem

- pozor na ,rucni zmeénu hodnoty této promenné v tele
cyklu

- nebezpecné!
- muzeme vyrobit nekoneény cyklus

for (int 1 = 1; 1 <= pocet; i++) /! cyklus se znamym poft
1
Conscle.Write("Zadej {@}. €islo: ", 1); // proménnou 1 m
double cisle = double.Parse(Cocnscle.ReadLine());
soucet += cislo; /f soucet zvétiim o hodnotu
[i=1; // toto zpusobi, Ze cyklus nikdy neskonéil] |

}



Cyklus s podminkou - while

- s podminkou na zacCatku: - s podminkou na konci:
while (podminka) do

prikazy v _tele cyklu; {

prikazy v _téle cyklu;
- jak to funguje: }
. podm['nka while (podminka)
- vyhodnoti se pred kazdym
provedenim téla cyklu . jak to funguje:

- télo cyklu se provede jen tehdy, je-
li podminka splnéna

- prikazy v téle cyklu

- prikazy v téle cyklu

- vzdy se alespon jednou provedou

- je-li jich vice, jsou uvnitf sloZzenych podm/nka
zavorek { } vyhkcl)dnotl se vzdy na konci téla
cyklu

- télo cyklu se znovu provede jen
tehdy, je-li podminka splnéna



L
Priklady cyklu while

- s podminkou na zacCatku
- nemusi probéhnout ani jednou
- (napf. je-li hned prvni Cislo 0)

while (cisle != @) // dokud €islo neni @...

1
soucet += cislo; fAo... pRiftu Eislo k souftu..
Conscle.Writeline("... pfigitdm..."); !/ pouze "

Consocle.Write("Zaddve]j postupné £€isla, zaddvani ukonfi nulou: ™);
cislo = double.Parse{Cocnscle.Readline());

- s podminkou na konci

- vzdy probéhne alespon jednou
do /! opakuj...

Conscle.Write("Zadave] postupné &€isla, zadawvani ukonéi nulou: ™);

cisle = double.Parse(Cocnscle.Readline());

soucet += cislo;

Conscle.Writeline("... pfiéitam..."); /{ pouze "k
T while (cisleo != @); /... dokud neni Zislc @ (télo cyk



Cyklus while jako nahrada for

for (pfikaz1; podminka; pfikaz2)
prikazy v _téle cyklu;

prikaz1;
while (podminka)

prikazy v _téle cyklu;
prikaz2;

int i = 1; inicializace pofitadls|
while (i <= pocet)
1

Console.Write( . €islo: ™, 1i);

double cislo sdouble.Parse(Conscle.Readline());

soucet +=_&1slo; // soucet zvétiim o hodnotu cislo
// pomocnou proménnou (pocitadlo) zvetiim o 1



Cyklus for jako nahrada while

while (podminka) for (;podminka;)
prikazy v _téle cyklu; prikazy v _téle cyklu;

for (; cislo != @;)

1
soucet += cislo; ffo... pRiftu €islo k souftu...
Conscle.Write("Zadavej postupné £isla, zaddvani ukonfi nulou: ");
cislo = double.Parse(Conscle.Readline());

¥

- nebo i takto
- ale opatrné!

for (soucet = 8, cislo = double.Parse(Conscle.Readline()); cisle !=8; soucet += cislo, cislo = deuble.Parse(Conscle.Readline()))

1
¥

f/ tElo cyklu je prazdné



Prikazy continue a break

- skokove preruseni provadeéni téla cyklu
- napr. na zaklade splneni podminky

- continue while (true) // podminka
{
- ukonci Vykonévénl' téla Cyklu cislo = double.Parseg/(Conscle.Readline());
if (cislo == @)
. ol 1 [ break; /1 eyklus =i
skoCi znovu na vstupni podminku 7 (oo < o)
+ pokud je splnéna, continue; // zéporna .

soucet += cislo;

zacCne se opét vykonavat télo cyklu

et

skok na
- break zacatek cyklu
- ukoncCi se vykonavani téla cyklu
- pokracuje se az za cyklem skok az za

cyklus




Vnorene cykly

- cyklus v cyklu
- pouzivame-li cyklus for s pocCitadlem,
musi byt v kazdem cyklu pouzita jina promenna

— for (int 1 = 1; i <= 18; i++)

1
Conscle.Write("{@}! = ", 1i);
/f wypocet faktorialu

int faktorial = 1; ;
vnéjSi cyklus § for (int § = 1; § <= i; j++)
{ o

faktorial *= j; vnitrni cyklus
¥

Conscle.Writeline(faktorial);




