Pozndmky k maturitnim okruhdm.

12. Algoritmizace — sekvence, vétveni cykly, proménné, typy poli

e Uvod do algoritmizace

e Zapis algoritmu

e Znacky algoritmu

e Sekvenéni algoritmus

e Vétveni algoritmu

o Cykly

Soucasti maturity je jednoduchy pfiklad.

Napf. Vytvorte vyvojovy diagram, kde zjistéte, jestli je Cislo X je délitelné Cislem Y..., nebo zjistéte

maximalni &islo z ¢isel X, Y, Z.

13. Textovy editor — popis, fungovani, editace textu, format textu ...

e Textové editory (Pozndmkovy blok, WordPad, Word, Libre Office write.....) — poufZiti, vyhody a
nevyhody

e Nastaveni dokumentu (vzhled stranky — okraje, format papiru..)

e Format pisma, odstavcU, tabelacni zarazky, odrazky a Cislovani

e Z3kladni typograficka pravidla pro psani textu (skutecné je zakladni, maturita trva 15 minut)

e Vkladani obrazkd — pozice obrazku (obtékani)
e Textové pole
e Tabulky

Pokud si chcete néco prakticky zopakovat tak treba:

Jsou to sice predlohy preplacané upravami, které odporuji nékterym typografickym

pravidlim, ale pro zopakovani Gprav to neni Spatné.

Pozn. U maturity bude predloha mnohem jednodussi.


http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/1-uvod-algoritmizace.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/2-zapis-algoritmu.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/znacky.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/3-sekvencni-algoritmus.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/4-vetveni-algoritmu.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/algoritmy/5-cykly.pdf
https://www.pslib.cz/milan.kerslager/Typografick%C3%A1_pravidla
http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/word/VZOR2.DOC
http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/word/VZOR3.DOC
http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/word/VZOR4.DOC
http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/word/VZOR5.DOC

14. Textovy editor — pokrocilejsi formy editace, struktura, oddily, obsah, zahlavi a zapati ...

e Mezi pokrocilejsi Upravy napf. matematické vzorce, diagramy..
e U maturity (pfiprava 30 min.) bude Ukolem zformdatovat napsany text, podle zadani, ocislovat
nadpisy a stranky, vygenerovat obsah, vloZit poznamky pod ¢arou.

V Ustni ¢asti maturity budete popisovat a komentovat pouzité Upravy a postupy.

Text neformatovany

Text upraveny

15. Hromadna korespondence.

Vysvétlit co to vlastné ,,Hromadna korespondence” je a k cemu se vyuziva

http://www.sslch.cz/files/163/12-hromadna-korespondence-u.pdf

U maturity (pfiprava 30 min.) bude Ukolem vytvofit napt. obalky (Stitky) s vybranymi

adresami (databaze bude k dispozici)

V Ustni ¢asti maturity budete popisovat a komentovat pouzité Upravy a postup.
Hromadna korespondence
16. Tabulkovy editor a prace se vzorci — vkladani a editace vzorcl, absolutni a relativni odkaz ...

e Tabulkové editory (Excel, Libre Office Calc.....) — poufiti, vyhody a nevyhody
e U maturity (pfiprava 30 min.) bude Ukolem vytvofit a zformatovat tabulku, dle predlohy (v
zadani bude popis toho co se ma v tabulce pocitat)

e Doporucuji si zopakovat tyto tabulky:
Narozeniny
Kurzovni listek

Logicka funkce kdyz, fukce zvolit

Tabulka skok


http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/internet.doc
http://vyuka-gym.wz.cz/kvinta/internet.pdf
http://www.sslch.cz/files/163/12-hromadna-korespondence-u.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/hk.zip
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/nar.xlsx
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/kurzy.xlsx
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/hodnoceni.xlsx
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/skok.xlsx

17. Tabulkovy editor a tvorba grafli — tvorba, editace, format graf( ...

e (o jeto graf - grafické znazornéni hodnot, riznych pojmu, vztaht, myslenek
e Priklad 1: sestrojte graf funkce (tfeba y= -2x2+6x -2)

e Pfiklad 2: sestrojte graf porovnani hodnot

e Priklad 3: sestrojte kontingenéni tabulku a graf

18. Databaze — princip fungovani, zdkladni pojmy, programy

e 7Zakladni pojmy — databaze, relacni databaze, relace, index,
e Zdakladni databdzové objekty — tabulka, dotaz, sestava, formular

e Pfiklad: to asi budeme muset spolu projit

19. Zakladni pojmy rastrové grafiky — barevné modely, barevna hloubka, rozliseni, formaty, programy

pro rastrovou grafiku

Tato otdzka je teoreticka.

Zaklady grafiky

Parametry rastrovych obrazku
Formaty rastrové grafiky
Barevné modely

20. Bitmapovy editor — princip, zaklady prace, prace s fotkou, editace fotky ...

Uprava hradu

Barevné ténovani

Vystava


http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/predloha_graf.png
http://vyuka-gym.wz.cz/seminar/provozovny.xls
http://vyuka-gym.wz.cz/seminar/priklady_acceess.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/01.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/02.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/03.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/04.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/16.zip
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/10.zip
http://vyuka-gym.wz.cz/sexta/grafika/25.zip

21. Vektorova grafika — princip, zaklady prace, prace s objekty, editace objekt(

Vysvétlit vyuZziti vektorové grafiky (nejlépe na prikladech)

Zakladni geometrické tvary, uzly — pfidat odebrat, prevést usecku na krivku....

Priklad: vektorizace rastrového obrazku

22. Multimedidlni formaty — zvuk, video, tvorba, formaty, konverze ...

e TV normy

e Multimedialni format

e Pfiklad: pfeved zvukovou stopu CD do formatu MP3
23. HTML a CSS - zakladni prvky, struktura dokumentu

e Popis HTML dokumentu, napojeni na CSS dokument...

e Priklad: viz. Posledni tkol na CSS — nebude se to tvofit celé, pouze néjakd kosmeticka Uprava

(Sitka, barva...)
24. Dynamické webové stranky

Tato otazka je teoreticka.

e HTML - Javascript

e HTML - PHP


http://vyuka-gym.wz.cz/seminar/s1.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/seminar/s2.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/15.pdf
http://vyuka-gym.wz.cz/kvarta/16.pdf

25. Prezentace — principy prezentace, prezentacni program, editace ...

e Prezentacni programy (Powerpoint, Prezi, LibreOffice...)

e Prezentace: druhy, zakladni pravidla pro vytvareni prezentaci

e Priklad: se zadanych material( (text, obrazky..) vytvorte prezentaci — v prezentaci budou
hypertextové odkazy, poznamky, animace, prechody snimkd, pouZijte Sablonu, kterou

Castecné upravite....



