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DHTML (Dynamické HTML)

DHTML se oznaCuje uziteCné spojeni HTML, JavaScriptu a CSS, které
zaved| Microsoft v prohlizeCi Internet Explorer Ctvrté verze. DHTML tedy
neni samostatnym jazykem, jde o soubor nastroju a postupt kombinujici
ostatni technologie.

Prednosti DHTML je jeho schopnost efektné stranky rozpohybovat a zvysit
jejich dynamiku (odtud nazev DHTML). Obsah stranky je mozné meénit i po
jejim nacteni (coz u statického HTML nelze), zmény jsou navic vazany na
konkrétni akce navstévnika (napf. kliknuti na urcité misto, prejeti obrazku
mysSi...). Ktomu DHTML vyuziva rozhrani DOM, objektovy model
dokumentu.

DHTML tak umoznuje vytvaret interaktivni stranky a pfinasi i novée moznosti
pri tvorbe uzivatelsky pfijemného rozhrani.
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Historie

« Javascript byl navrzen spolecnosti Netscape v druhé poloviné

90. let. Jeho syntaxe pat¥i do rodiny jazykd C/C++/Java.

73

@ Netscape® Navigator 9

Obr 2

Poz. Netscape Navigator byl v 90. letech - jeden z nejpouzivané&jsich
webovych prohlizeda.

“
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Uvod

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktery byl navrzen jako

doplnék pro zdokonaleni podoby a fungovani webovych
stranek.

Umoznuje hodnotit data ve formulari, vytvorit hodiny,
pocCitat, dynamizovat data, umoznuje tvorbu vSemoznych

prvku k oZiveni webu, pFes blikajici texty po jednoduché

hry.
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Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW
stranky z Internetu (tzv. na strané klienta), na rozdil od ostatnich
jinych interpretovanych programovacich jazykd (napf. PHP a
ASP), které se spoustéji na strané serveru jesté pred stazenim

z Internetu. Z toho plynou jista bezpecnosti omezeni, JavaScript
napr. nemuze pracovat se soubory, aby tim neohrozil soukromi

uzivatele.

Klientsky script

klient
server

pozadavek

HTML + script

zpracovani scriptu



Kde zapisovat skript ?

1. V hlavicce dokumentu (podobné jako u zapisu stylopisu CSS)
<script language="]avaScript" type="text/javascript">
—
Zde zapisujte obsah skriptu.
-->
</script>
2. Pripojeni scriptu z externiho souboru
<script language="JavaScript" src="javascript.js" type="text/javascript">
</script>
3. Zapis primo do elementu HTML

<znacka parametr="JavaScript:kéd_skriptu">
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Syntaxe jazyka

1. rozlisovat velka a mala pismena (je CaseSensitif)

2. prikazy oddélujeme strednikem nebo koncem radku
z hlediska prehlednosti doporucuji strednik ;

3. objekty a jejich metody a vlastnosti se oddéluji teCkami:
objekt.podobjekt.vlastnost

4. Retézce se uzaviraji do uvozovek (" "), nebo pouZijeme apostrofu
. )

5. Logické hodnoty pravda true, nepravda false (nebo taky 0, nebo 1)

6. Escape sekvence - pokud je néjaky specialni znak, ktery JavaScript
interpretuje a my jej potrebujeme zapsat do stranky, tak pouzijeme zpétné

lomitko

Pf. <img onmouseover="alert(\"Zdravim\")">
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Syntaxe jazyka

Komentar ve skriptu:

1. viceradkovy
/*
Prvni radek komentare

Druhy radek komentare

/

2. jednoradkovy

// Text jednoradkového komentare
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Syntaxe jazyka
Datové typy:

Typ &islo - vyjadfuje hodnotu arabskou dislici, pfitom muze jit o
celé Cislo, ale i Cislo s pohyblivou desetinnou ¢arkou (mohou byt
vyjadrena v desitkové, osmickové nebo Sestnactkoveé soustave)

Retézec (pismena &islice nebo znaky..)
Logicky datovy typ True nebo False
Operatory - unarni (napr. a++)

- binarni (napfr. i+10)

- ternarni (vyraz_1 ? vyraz_2 : vyraz_3)

Pr.a>0?a*b;-a*b
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Syntaxe jazyka
Proménné:
Promeénna je misto v pameti, kterému je prirazen nazev.

Globalni promeénna - v obecné Casti skriptu (nebyva nezbytné nutnée ji
deklarovat, je to vSak zabéhnuty postup)

Lokalni proménna - uvnitr funkce (je nezbytné nutné provest deklaraci)
Deklarace proménnych:

var proménna

nebo

var proménna = vyraz
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Syntaxe jazyka - ptikazy

Prikaz

alert

prompt
confirm
if

else

switch
case

while

do while

for

Vyznam Priklad

upozorneéni, hlaska <script>
alert("Ahoj!");
</script>

dialogové okno

potvrzujici dialog

podminka

prikazy které se provadeéji pri
nesplnéni podminky

pro vétveni do vice alternativ

cyklus s podminkou na
zaCatku

cyklus s podminkou na konci

cyklus pro dany pocet

opakovani E]EE



Prikaz
document.write
eval

function

Objekt Math
Math.sqrt(x)
Math.pow(X,y)
Math.abs(x)
Math.min(x,y)
Math.max(x,y)

Vyznam
zapis textu
prevod retézce na Cislo

definice funkce

druha odmocnina

X na y-tou

absolutni hodnota
mensi ze dvou hodnot

vétsi ze dvou hodnot
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onAbort
onBlur

onChange
onDbIClick
onFocus

onKeyDown
onKeyPress
onKeyUp
onlLoad
onMouseDown
onMouseMove
onMouseOut
onMouseOver
onMouseUp
onReset
onResize
onSelect
onSubmit
onUnLoad

Nastava po preruseni nahravani obrazku, pouze pro [img]
pEi aktivaci jiného prvku, napr. pri prechodu mezi
okny

pii zmé&né obsahu prvku, napf. select u formulaFd

pri dvojitém kliknuti

Nastava, kdyz se prvek (okno, polozka formulare stane
aktivnim)

pri stisknuti libovolné klavesy klavesnice

Stejné jako onKeyDown

pri uvolnéni stisknuté klavesy

pri nahrani dokumentu [body][frameset]

pri stisku tlacitka mysSi

pri pohybu kurzoru

pri odjeti kurzoru z daného objektu

pri najeti kurzoru na objekt

pri uvolnéni tlacitka mysi

pri vymazani formulare [form]

Zména velikosti okna [frame][body][frameset]

pri zvyraznéni, stisk [shift] a Sipek, nebo vybrani mysi
pri odesilani formulare [form]

pri ukonceni prohlizeni stranky [body][frameset]
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Pr. 1 - Vypiste text na obrazovku a vycentrujte jej.
<script>
document.write("<p align=center> Ahoj svéte!</p> ")
</script>

Pr. 2 - Vypocet DPH

<script>
cenaBezDane=prompt("Zadejte cenu bez dané: ","");
sazbaDPH=prompt("Zadejte sazbu DPH: ","");
dan=sazbaDPH/100+1;

document.write("<p>Cena s dani je:
"+cenaBezDane*dan+".</p>");

alert("Cena s dani je: "+cenaBezDane*dan+".");

</script>
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Pr. 3 - Zmeénte barvu zadaného textu.
<script>

vstuptext=prompt("Zadej text: ","");

document.write("<div style=\"color:
#33ccff\">"+vstuptext+"</div>");

document.write("<div style=\"color:
#0066cc\">"+vstuptext+"</div>");

document.write("<div style=\"color:
#993366\">"+vstuptext+"</div>");

</script>
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Pr. 4 - Na zakladé zadané vysky a hmotnosti vypoctéte
index BMI.

<script>

function BMI()
{

vyska = eval(document.bmi.vyska.value);
vaha = eval(document.bmi.vaha.value);
document.bmi.index.value = vaha / Math.pow((vyska/100),2);

¥

</script>
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Pr. 5 - Vytvorte Cislovany seznam uUcastnikt akce.

<ol>
<script>

nazev=prompt("Zadej nazev akce: ","");
document.write("<h1>"+nazev+"</h1>");
jmeno=prompt("Zadej jméno: ","");
while (jmeno !'= ") { // Nacitame, dokud je co
document.write("<li>"+jmeno);
jmeno=prompt("Zadej jméno: ",""); // Musime znovu nacist!

b

</script>
</ol>
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