Server je vinformatice obecné oznaceni pro pocitac, ktery poskytuje néjake

sluzby nebo pocitacovy program, ktery tyto sluzby realizuje.
Servery jsou bud'umistény volné nebo ve specialni mistnosti, kterou
oznacujeme serverovna (s klimatizaci, zabezpecovacim zarizenim apod.).
Pro Usporu mista se mohou zakladat do specialnich skfini —tzv. rack.
Podle toho, jestli je server vyhrazen jen pro poskytovani sluzeb, nebo mize
slouzit i uzivatelUm servery rozliSujeme na:

= dedikovany — vyhrazeny pro specialni ucely, bez primého pristupu

uzivatelU

= nededikovany — server slouzi uzivateli zaroven jako obycejny pocitac



Obvyklym zvykem je stavét server vykonnéjsi, nez jsou obycejné stanice pro
uzivatele. Cena hardware vsak roste rychleji, nez vykon pocitace, takze se
muze vyplatit nakoupit nékolik obycejnych pocitacl a za pomoci

specialniho software je sdruzit do pocitacoveho clusteru. Clustery slouzi

k paralelnim vypoctim slozitych pocetnich uloh.

Virtualni stroj — jeden fyzicky pocitac
vystupuje jako vice pocitacU pro rizné

zakazniky, aniz si mohou navzajem skodit.
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Pozadujeme vzdy co nejlepsi, u serverU urcenych do velkych siti se pouziva

multiprocesoring — spoluprace nékolika procesorl na jedné zakladni desce.

= Asymetricky multiprocessing: Se systémovymi datovymi strukturami smi
pracovat jen jeden procesor.
= Vyhody: jednodussi - neni tfeba, aby operacni systém umoznoval sdileni

svych vnitfnich datovych struktur

= Nevyhody: nizsi pruznost a v nékterych pripadech i nizsi vykonnost.

= Symetricky multiprocessing - se systémovymi datovymi strukturami muize
pracovat vice procesoru.

= Masivni multiprocessing: Pracuji desitky procesor0.



Pro servery se pouzivaji specialni druhy procesord.

Intel Xeon je obchodni oznaceni pro vicero rodin procesoru Intel architektury x86,
resp. x64 do jedno-, dvou- a viceprocesorovych konfiguraci na jedné zakladni desce
urcené pro pouziti v serverech. Maji obvykle vétsi kapacitu vyrovnavaci paméti nez
jejich desktopove verze.

AMD Opteron je urCen na serverovy trh stejné jako jeho konkurent Intel Xeon.
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Velikost je zavisla na pouzitém operacnim systému

Kesovani (cache) — drive Ctena data z harddisku se uchovavaji v RAM, ktera je
rychlejsi nez HDD. Podstatné zrychli praci serveru.

FSB (Front Side Bus) — rychlost, s niz komunikuje mikroprocesor s operacni
paméti, pro spravnou cinnost je nutné aby sbérnice pracovala na stejne frekvenci
jako pamétové obvody

ECC (Error Checking And Correcting) — samoopravny kod, ktery dokaze opravit
chybu v operacni paméti, je ulozen ve specialnim obvodu paméti, pouziva se

predeVS|m u serverd.
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Typickym znakem serverovych diskU je rozhrani pro pripojeni HDD k zakladni desce.

SCSI (Small Computer System Interface) je standardni rozhrani a sada prikazU pro
vyménu dat mezi externimi nebo internimi pocitacovymi zarizenimi a pocitacovou
sbérnici. SCSI se obvykle pouziva pro pripojeni pevnych disk( nebo
magnetopaskovych jednotek. Pomoci SCSI Ize pripojiti jina zafizeni napf. skenery,
jednotky CD-ROM nebo DVD.

Komunikaci mezi jednotlivymi SCSI zafizenimi zajistuje SCSI radic, bez ucasti
mikroprocesoru. Radi¢ byva instalovan do PCl slotu, nebo je integrovan pfimo na
zakladni desku. Paralelni smérnici SCSI postupné nahrazuje seriova sbérnice SAS

(Serial Attached SCSI).



Jako velke sklady dat se v drazsich serverech nepouzivaji jednotlive disky, ale

diskova pole. Jde o skupinu disky, ktera se navenek ,tvari* jako jeden disk.
Server sem posila pozadavky na Cteni a zapisy dat a pole si samo organizuje, na
ktery disk se data ulozi (Ci odkud se prectou). Pole mohou byt umisténa ve skrini
serveru i mimo ni. U¢elem diskovych poli neni jen zvétseni kapacity, ale
podstatné tez zvysuji bezpecnost dat a zrychluji praci s udaji. K organizaci dat se
pouziva nektera z metod RAID (Redundant Array of Inexpensive Disks)

Vyssi bezpecnosti diskovych poli je dosazeno diky nadbytecnosti (redundanci)
dat. Pri havarii se pak z nadbytecnych dat doplIni chybéjici udaje. RAID se deli do
nékolika skupin, které pouzivaji rGzné Urovné redundance dat.



Data se rozdéluji mezi nékolik diska.
Vyhody: zvyseni kapacity, zvyseni pristupove doby pri Ctecich i zapisovacich
operacich.

Nevyhody : nezvysuje bezpecnost, porucha disku znamena ztratu dat

Zretézeni
Pracuje tak, ze daty zaplni diskovy prostor prvniho disku, pak druheho atd.
Prokladani

Pracuje podobne jako rozlozeny svazek, je slozen
z vice pevnych diskU. Data se vsak zapisuji

rovnomerné na vsechny disky .




Data se soucCasné zapisuji na vice diskU (zrcadleni). RAI D 1

Jeden disk je Uplnou kopii druhého. Nejjednodussi, ale — T T
pomérneé efektivni ochrana dat.
Vyhody: Data jsou100% redundantni. Vysoka A2 A2
bezpecnost, pri poruse primarniho disku prebira jeho
funkci sekundarni disk. Dochazi ke zvysSeni Ctecich

operaci diky soucasnému cteni ze dvou disku.

Nevyhody : K ulozeni dat je potfebna dvojnasobna -
kapacita. Cely jeden disk je zrcadlen na dalsi. Disk O Disk 1

Obr g




Data jsou rozdélovana mezi vice diskU. Navic jeden disk se sady je vyhrazen pro

ukladani paritnich a redundantnich UdajU. Pri havarii jednoho s diskU je mozné ho
vymenit. Jeho data jsou pak zrekonstruovana pomoci paritnich redundantnich dat.
Vyhody: zvyseni vykonu pfi Ctecich operacich. Redundantni data zaberou jen
jeden disk (neni tfeba zdvojnasobovat kapacitu disk(). Havarovany disk je mozné
vymenit. Pole dopocita a zrekonstruuje chybéjici data.

Nevyhody : NiZsi vykon pfi zapisovych operacich, predevsim pfi pozadavku

synchronnl'ho ZépiSU- disk 1 disk 2 disk 3 disk 4

normalni data

redundantni data




disk 4,

Pracuje podobné jako RAID 4, ale diskca diskzy - disis

redundantni paritni data jsou rozprostrena

na vsechny disky. Neni zde zvlastni disk pro

redundantni data.

Vyhody a nevyhody: plati vse jako u RAID 4 normalini data

redundantni data

Svazek RAID g
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Paritni
data




Je zarizeni pro zaznam dat, které provadi Cteni a
zapis dat na magnetickou pasku, pouziva sekvencni
pristup k datUm. Zaznam na magnetickeé pasky se
pouziva zejmeéna pro archivaci

a zalohovani dulezitych dat, typicky pro vytvareni
zaloh obsahu pevnych diskl. Tento typ media je
oblibeny pro jeho relativné nizkou cenu a dlouhou
(ovérenou) zivotnost. Vyplati se tedy pro ukladani
velkeho mnozstvi dat. Paskove jednotky maji
rozsahy kapacit od nékolika megabajtl do Obr 6

stovek gigabajtd nekomprimovanych dat.
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Je zafizeni, které po urcitou dobu zajistuje napajeni
serveru a pak provede legalni ukonceni systému.
Zakladni parametry:
-« Vykon ([VA], voltampér) —musi byt min 0,7 x
vyssSi nez vykon napajeciho zdroje serveru
- Cas napajeni (asi kolem 20 min)
- Automaticke ukonceni systému — program,
ktery automaticky ukonci systém

- Stav baterii — zivotnost asi 3 — 4 roky
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