4 ™
Pridavné karty

Pridavna karta je tist€na deska s obvody, ktera mUze byt vlozena do voln¢ho slotu

na zakladni desce poéitaée.

Typy pridavnych karet

® Video karty
® Zvukove karty
e Sitové karty
* Televizni karty

e Strihové karty
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Graficka (video) karta

* Graficka karta nebo také videoadaptér je souCast poCitaCe, ktera se stara o

graficky vystup na monitor, TV obrazovku Ci jinou zobrazovaci jednotku. Nékteré
graficke karty umozNuji kromé vystupu i vstup, tato funkce se nazyva VIVO .
Graficke karty jsou rok od roku slozit€jsi a V}’rkonnéjél', a jelikoz jiz dlouhou dobu
obsahuji vlastni mikroprocesor (GPU — graphics processing unit), pameti i
sb€rnice, daly by se oznaCit za ,poCitaCe v poCitaCi®.

Graficka karta mUze byt i integrovdna na zakladni desce. Jedna se v€tSinou o

olezané verze grafick)'fch éipﬁ

e Graficke karty se skladaji z nasledujicich Casti:

-

® Procesor

® Pamét

e DAC pf‘evodnﬂ(
e ROM BIOS
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Graficka karta

e Prj préci zapisuje procesor poéitaée obrazova data do Videopaméti. Takto zapsané
data jsou potom Ctena procesorem videokarty, ktery na jejich zaklad€ vytvari

digitélm’ obraz.

 Vzhledem k tomu, Ze dnes v€tiina poCitaCll pracuje pod operaCnim systemem
provozovanym v grafickém rezimu, jsou na vykon videokarty kladeny vysoke naroky.
Proto je vice nez vhodne, aby
do poCitaCl s vykonnymi procesory byly osazovany vykonne akceleratory urCené
pro sbérnici PCI Expres popl'. AGP(dnes jiz zastaraly).

® Vykonne graficke karty majt pomeérne velky pIikon, proto je nutné zkontrolovat

zda vykon zdroje kapacitn€ odpovida. Jeho vykon by mél byt minimalné 400 W.
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Graficka karta

Vyrobci grafickych Cipul

* nVidia - Vyvoj gratickych éipﬁ, éipsetﬁ a dalsich integrovanych obvodu (éiplol pro
plenosna zalizen).

* AMD -Vyvoj graficky CipU, CipsetU a dalsich integrovanych obvoddl.

e Intel - Grafické éipy od Intelu jsou pouze na zakladnich deskach v podobé IGP

prove deni.

* VIATechnologies - Vyviji levne graficke éipy hlavné pro svoji platformu, ale

graficke Cipy jsou kompatibilni, takze je mozné je pouzit i u jinych platforem.

® Matrox - Vyviji drahe, profesionalni graficke karty pro praci s grafikou a tlohami

CAD/CAM ve Vysokém rozliseni.
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http://www.nvidia.eu/
http://www.amd.com/uk/products/desktop/graphics/7000/Pages/amd-radeon-7000-series.aspx?lid=Gaming_Graphics&lpos=HP_bottom_bucket
http://www.intel.com/?cz_CZ_01
http://www.viaembedded.com/en/products/graphicsCards/
http://www.matrox.com/graphics/en/
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/vukova karta

Zvukova karta je rozsifujici karta poCitaCe pro vstup a vystup zvukového signalu,
ovladana softwarové.

Obsahuje zvukovy Cip, ktery provadi
digitélné—analogovy prevod nahraného nebo
vygenerovancho digitalniho zaznamu. Tento
signal je pliveden na vystup zvukove karty

(vétsinou 3,5mm jack-sluchatkovy).

Obr 2
Konektor, riizové barvy, se pouziva k pfimému pripojeni mikrofonu. Signal z néj je

mozné také nahravat na tlozisté dat nebo ho jinak zpracovat.
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/vukova karta

Veétsina Zvukovych karet ma take MIDI a GamePort konektor. Konektor MIDI slouzi k
pf‘ipoj ent elektronického klavesoveho nastroje nebo jincho zdroje digitélm’ho MIDI signélu.

Rozhrani GamePort slouzi k pf'ipojem’ joysticku nebo jineho herniho zalizeni.

Barevné oznaCeni vstupll a vystupll zvukové karty.

Barva Funkce

Ping Analogovy vstup pro mikrofon

Light blue Analogovy vstup

Lime green Analogovy vystup pro stereo signal
Analogovy vistup pro zadni reproduktory

Silver Analogovy vystup pro boCni reproduktory

Orange Digitalni vystup




