Vyvojovy diagram je grafické znazornéni algoritmu.
Algoritmus je pfesny postup, ktery vede k vyfeSeni urcitého vysledku.

Vyvojové diagramy se skladaji z grafickych znacek. Znacky jsou rizné a rizné se
kombinuji, tim se simuluji rizné situace a rizné prikazy, do téchto znacek se pak
vypisuji upfesnujici udaje. Nyni se podivame na to, jak vypadaji jednotlivé ¢asti
vyvojového diagramu:

Konec a zacatek algoritmu

Bézny prikaz

Podminény vyraz

Cyklus s uréenym poctem opakovani

Cyklus s podminkou na konci

Cyklus s podminkou na zacatku

Ruéni vstup

Zobrazeni vystupu

Zpracovani souboru

anLDaooLc



(j Ulozeni dat do souboru

Podprogram

O Spojovaci znacka

Spojovaci ¢ara

Kdybych zac€al od spojovaci €ary, tak bych k ni podotkl, Ze pokud sméfuje doprava nebo
doll, neni k ni potfeba délat Sipku, pokud oviem sméfuje do leva ¢i nahoru, Sipka se
délat musi.



