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Slovní vyjádření

1. Slovní vyjádření:

Slovní popisy algoritmů jsou známy z běžného života – návody 

k používání, recepty, technologické postupy. 

Nevýhody: ze všech forem zápisu nejméně přehledná,
nemá možnost „uhlídat“ korektnost algoritmu.

Výhody: forma vyjádření srozumitelná pro všechny,
jediná možnost, když nic jiného nezbývá.
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Slovní vyjádření

- návody

- recepty

- technologické postupy
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Matematický zápis

2. Matematický zápis:

Forma vhodná tam, kde je možné řešenou problematiku 

popsat pomocí matematických vztahů. 

Nevýhody: bývá málo podrobný,  nelze jej zadat počítači,
bez ošetření podmínek by program havaroval.

Výhody: jednoznačnost pro člověka znalého matematických úprav,
způsob předávní podkladů odborník – technik : programátor.



G Y M N Á Z I U M  K R N O V  - K V A R T A

Matematický zápis

o ax2 + bx + c = 0

o x1 = (-b + SQRT (b*b – (4*a*c*))) / 2*a
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Rozhodovací tabulky

3. Rozhodovací tabulky:

Vhodné v případech, kdy se vyskytuje několik možností a 

řešení je pro každou možnost jednoduše popsatelné.

Nevýhody: nehodí se pro všechny úlohy,
u složitých úloh ztrácí přehlednost.

Výhody: zápis je jednoznačný, přehledný a pochopitelný,
vhodný pro zápis jednoduše popsatelných řešení.
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Rozhodovací tabulky

o rozvrh hodin

o výpočet daně

o logické tabulky
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Rozhodovací tabulky

A B & OR

0 0 0 0

0 1 0 1

1 0 0 1

1 1 1 1



G Y M N Á Z I U M  K R N O V  - K V A R T A

Vývojové diagramy

4. Vývojové diagramy:

Jedná se o symbolický algoritmický jazyk, názorné zobrazení 

algoritmu, jedna z nejdokonalejších forem zápisu algoritmu. 

Výhody: komunikační prostředek při týmové práci,
vhodný k dokumentačním účelům, je přehledný

Nevýhody: počítač mu nerozumí.
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Vývojové diagramy
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Počítačový program

5. Počítačový program:

Jedná se o algoritmus zapsaný v jazyce, kterému počítač 

„rozumí“, pokud je vybaven překladačem do strojového kódu. 

Nevýhody: rozumí jí pouze programátor,
je málo názorná a přehledná.

Výhody: jediná forma, které rozumí člověk i počítač s překladačem,
nedá se ničím obejít ani nahradit.
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Počítačový program

o je psán v jazyce programu
+ klady

- zápory

void prumery(double a, double b, double *aritm, double *geom) 

{

if (aritm != 0) // lépe: if (aritm)

*aritm = (a + b) / 2;

if (geom != 0) // lépe: if (geom)

*geom = sqrt(a * b);

}


