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Moznosti zapisu algoritmu
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Slovni vyjadreni

1. Slovni vyjadreni:
Slovni popisy algoritmii jsou znamy z bé€zného zivota — navody

k pouzivani, recepty, technologické postupy.

NWehghydforma asegh doeris magpisni tedjm e psebladn 4,
jedierh morosts tkdyil idetfikelrekiazisiadgoritmu.
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Slovni vyjadreni

O
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Matematicky zapis

2. Matematicky zapis:
Forma vhodnéa tam, kde je mozZzné reSenou problematiku

popsat pomoci matematickych vztaht.

Nehghydjednovzmand] ogipdrotlny ekeekzejéhradettpotacdkych aprav,
zphsp b patddavpopodidakl by gbogrdkn-htedmikal. programator.
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Matematicky zapis
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Rozhodovaci tabulky

3. Rozhodovaci tabulky:

Vhodné v pripadech, kdy se vyskytuje nékolik moznosti a

reseni je pro kazdou moznost jednodusSe popsatelné.

NehpHydyapishededaprnadechpiehletiny a pochopitelny,
vhodipzigelzapehjethdct pseljegraistinych reseni.
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Rozhodovaci tabulky
O

.~ 4

GYMNAZIUM KRNOV - KVARTA



Rozhodovaci tabulky

A B & OR
0 0 0
0 1 0 1
1 0 0 1
1 1 1 1
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Vyvojové diagramy

4. Vyvojové diagramy:

Jedna se o symbolicky algoritmicky jazyk, ndzorné zobrazeni

algoritmu, jedna z nejdokonalejsich forem zapisu algoritmu.

Nehghydiopnditiké omi preostiedsk pri tymové praci,

vhodny k dokumentaénim tceltim, je prehledny
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Vyvojoveé diagramy
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Pocitacovy program

5. Pocitacovy program:

Jedna se o algoritmus zapsany v jazyce, kterému pocitac

,rozumi, pokud je vybaven prekladacem do strojového kodu.

Wangho ded g doarmapktere programdovek 1 pocitac s prekladacem,
neda seahocidvobefi hqmehaddnadit.
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Pocitacovy program

+ klady

o je psan v jazyce programu

- zapory

void prumery (double a, double b, double *aritm, double *geom)
{

if (aritm '= 0) // lépe: if (aritm)

*aritm = (a + b) / 2;

if (geom '= 0) // lépe: if (geom)

*geom = sqrt(a * b);

}

GYMNAZIUM KRNOV - KVARTA




