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Co to je algoritmus

Algoritmus je presny postup,
ktery je potreba
k vykonani urcité cinnosti.
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Vlastnosti algoritmu
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Vlastnosti algoritmu

1. Zacatek a konec:

Kazdy algoritmus musi mit uréeno, kde a jak zacina, a

také musi byt jasné, Ze po kone¢ném poctu krokii musi

dojit od pocatku do konce.
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Vlastnosti algoritmu

Zagatek
Zacgatek ( )

Pes jitrnicku sezral
docela malickou
kuchaf ho pfi tom chytil
_— . Kiepl ho palick
Pes jitrni¢ku sezral L
docela maligkou l
kuchaf ho pfi tom chytil
klepl ho palickou Plakali véichni psové
kopali jemu hrob
na desce mramorové
byl napis téchto slov
Plakali v8ichni psové
kopali jemu hrob +
na desce mramorove
byl napis téchto slov

1 Konec
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Vlastnosti algoritmu

Upraveny algoritmus
Zacatek Zagatek - ted uz ve spravném tvaru

|:= 0
(poloz | rovno Q)

| :=1+1
{tento zapis znamena
Zvys | o jednicku)

| :=l+1
(tento zapis znamena
Zvys | o jedniCku)

Konec

Konec
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Vlastnosti algoritmu

2. Vécna spravnost:

V priibéhu celého algoritmu musi byt pouzity spravné

vztahy, vyrazy a vzorce.

Algoritmus se Spatnymi vzorci bude Spatné fungovat!
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Vlastnosti algoritmu

3. Jednoznacnost:

V kazdém kroku algoritmu musi byt jasné, jaky bude jeho

nasledujici krok.

Tviirce algoritmu musi peclivé zvazit vSechny moznosti,

které mohou béhem zpracovani nastat.
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Vlastnosti algoritmu
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Vlastnosti algoritmu

Jisty mladik se kamaradi s jednou slec¢nou. Ta mu
rozejdu se s tebou.”

Je mozné jeji tvrzeni pokladat za algoritmus

y

Nekoupis-li mi koZich,
rozejdu se s tebou

Koupi$ mi kozich?

Rozejdu se s tebou

l

GYMNAZIUM KRNOV - KVARTA




Vlastnosti algoritmu

4. Obecnost:

Kazdy algoritmus musi byt co nejobecnéjsi, aby bylo
mozno pomoci n€j resit co nejsSirsi mnozstvi tloh.

VVVVV
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Vlastnosti algoritmu
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Vlastnosti algoritmu

5. Opakovatelnost:

Zakladni podminka algoritmu je, Ze je mozné jej kdykoli
zopakovat a pri stejnych podminkach se bude chovat stejné.

Program pri zadani stejnych vstupnich dat dojde vzdy ke stejnym vysledkiim!
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Vlastnosti algoritmu

Pavodni
8 Upraveny Zadatek
Zatatek algoritmus
Zadatek

C:=A"1+B

C=A1+B

- C:=A"1+B
! abt ; / FoBrazie / / Zobraz: C /
( Konec ) ( Konec ) ‘ Konec )
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Vlastnosti algoritmu

6. Srozumitelnost:

Kazdy algoritmus by mél byt natolik srozumitelny, aby
rozumél nejen programator, ale i sam tviirce, kdyz se k nému
po Case vrati.

Program obsahuje v dostate¢né mire komentare a vysvétlivky!
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