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Kaskadove styly - CSS

Kaskadovymi styly je mozné definovat vzhled a vlastnosti vsech
HTML elementd.

Pouzivanim stylU znamena efektivni oddéleni obsahu HTML
dokumentu od jeho vzhledu.

Styly umoznuji snadno zmeénit vzhled internetovych stranek,
umoznuji lepsi grafické zpracovani.

Pouzitim CSS znamena zmenseni zdrojového kdédu stranek.

Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C, byly vydany zatim
dveé urovné specifikace CSS1 a CSS2. V roce 2011 byla dokoncCena

revize CSS 2.1 a pracuje se na verzi CSS3.
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Syntax

Definice kaskadovych stylU sestava z nékolika pravidel. Kazdé
pravidlo obsahuje selektor a blok deklaraci. Kazdy blok deklaraci
pak obsahuje seznam deklaraci oddélenych stredniky ; a kazda
deklarace sestava z identifikatoru vlastnosti, nasleduje
dvojtecka : a hodnota vlastnosti.

Zakladni syntaxe (zapis)
SELEKTOR {vlastnost_1 : hodnota;

vlastnost_2 : hodnota}
SELEKTOR1, SELEKTOR2, SELEKTOR3 {vlastnost : hodnota}
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I. v tele dokumentu

<p align="justify" style="text-indent: 12px; line-height: 150%">Zde se
nachazi text odstavce</p>

II. v hlavicce HTML dokumentu

<STYLE type="text/css">

body {
color: red,;
text-align: center;
font-size: 14px;}

III.v externim souboru
Pr.

<link rel="stylesheet" href="styly.css" type ="text/css" />



Kaskadove styly - CSS
Prvek - nejjednodussi typ selektoru

h1l { color: red; }

h2 { color: red; } }lze psat kratsi kéd h1, h2, h3 { color: red; }

h3 { color: red; }
Potomek - kontextovy selektor, napf. sada pravidel pro nastaveni
barev u viceurovnového Cislovani

ul li { color: black; }

ul ul li {color: green; }

ul ul ul li {color: blue; }
Trida - prvku na strdnce mdzeme pfiradit uréity vyznam

<p class="poznamka" >Pred pouzitim je zahodno zazalohovat data.</p>
p.poznamka { background-color: yellow; } vSechny odstavce nalezici do
tridy poznamka maji zluté pozadi

.poznamka { background-color: yellow; } kazdy prvek zarazeny do tridy

poznamka ma zluté pozadi
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Identifikator - pouzZivaji se podobné jako tfidy
<p id="copyright">&copy; Jan Novak</p>
Ve stylovém predpisu pak nazvu identifikatoru predradite znak ,#":
#copyright { color: gray; }
Pseudotridy - Ize prvky na strance klasifikovat podle uréitych vlastnosti
Pro odkazy
a:link { color: blue; }
a:visited { color: purple; }
Dynamické - umoznuji reagovat na uzivatelovu Cinnost
a:link { color: blue; } - nenavstivené odkazy jsou modré
a:visited { color: purple; } - navstivené odkazy jsou fialové

a:hover { color: white; background-color: blue; } - po najeti se zméni na bily
text na modrém pozadi

a:active { color: green; } - je v podstaté zbytecné
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Kaskadove styly - CS

Priklad dynamického zvyraznéni odkazt

odkazy ,vystoupi" z textu, kdyz najedete mysi

a:link { color: #b00; }

a:visited { color: #400; }

a:hover { background-color: yellow; }

p:hover a:link { color: #f00; }

p:hover a:visited { color: #a00; }

Doporuceni:
hrajte si klidné s barvami, pozadim ¢i ménte zobrazeny obrazek, ale
nesahejte na velikost pisma
neprepinejte mezi normalnim a tu¢nym, neménte Sirku ramecku a
podobné.
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Tvorba webovych stranek

Kaskadové styly — format pisma a pozadi




Format pisma

Font-family urCuje font, ktery se pouzije k vykresleni pisma - pokud prohlizeC nenajde

prvni pismo, zkousi najit dalSi
Pfr. body {font-family: "Geneva CE", "Arial CE", sans-serif;}

hodnota obecné jméno fontu

serif patkoveé pismo, nejCastéji Times New Roman
sans-serif bezpatkové pismo, nejCastéji Arial

cursive psaci pismo

fantasy volné psané pismo

monospace | jako psaci stroj
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= on papan s de pa b @ pam =
rormet pDisrne
Font-size — velikost v jednotkach (px, pt, %, ....), pokud velikost nezadam bude 16 px

Taktéz je mozno zadat velikost pomoci kliCového slova napr. small.

hodnota odpovida velikosti
font size standardni nastaveni prohlizeCe

xxX-smal 1 9 px
x-small 2 10 px
small 3 13 px
medium 4 16 px
large 5 18 px
x-large 6 24 px
xx-large 7 30 px
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Format pisma

Font-style — urCuje normalni pismo nebo kurzivu

normal

normalni pismo

italic, oblique

kurziva

Font-weight — urCuje tucnost pisma — hodnoty (lighter, normal, bold, bolder,), nebo

(100..900)

Text-decoration

none normalni pismo
underline podtrzeni
overline nadtrzeni

line-through preskrtnuté
blink blikani

Letter-spacing — prokladani znaku

Word-spacing - zvétSeni mezery mezi slovy

Text-transform

none normalni pismo
capitalize kapitalky
uppercase vSechna velka
lowercase vSechna mala
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Ocdlstavec

Line-height — Fadkovani (v px, %, nebo nasobky napf. 1,5)

Vertical-align — zarovnani na vysku

hodnoty na fadku v burice tabulky
baseline na ucari (lince) fadku na ucafi radku
sub dolni index(nezmenseny) nelze pouzit
super horni index(nezmenseny) nelze pouzit
top Co nevySe k hornimu okraji
middle stfed fadku stfed fadku
bottom CO nejnize k dolnimu okraji
procento procento vysky ?
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Zarovnani textu (Text-align)

urCuje zarovnani odstavce nebo jiného bloku.

left doleva

center na stred
right napravo
justify do bloku

Vychozi zarovnani je doleva s vyjimkou prvniho radku, kde odsazeni
text-indent : 8%

Pf. zarovnani do bloku (text-align: justify)
Pro bunky tabulky se zarovnanim na desetinou Carku ( text-align: ", )
Priklad zarovnani odstavce:

p {margin-top: 2px; margin-bottom: 2px; text-indent: 10%}
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Barvy = nastavujeme viastnosti (color).

Barva je deédicna a jeji vychozi hodnota zavisi na klientoveé nastaveni (vychozi
barva je Cerna).

Zplisob zadavani:
Jméno barvy (red, green.....)
Zadani intenzity jednotlivych barevnych slozek v rezimu RGB :

= v podobé Sesti Cislic v Sestnactkoveé soustaveé (#ffcc00)

=  pro kazdou barevnou slozku jen jednu Sestnactkovou Cislici (#fc0)

=  tentokrat ale Cisly v desitkové soustavé (0-255)

= intenzita jednotlivych sloZek se ale zadava v procentech (0%-100%)
Pr. Nadpis prvni Grovné je definovan postupné vsemi zplisoby
h1l { color: red; }
h1l { color: #ff0000; }
h1l { color: #f00; }
h1l { color: rgb(255,0,0); }
h1l { color: rgb(100%,0%,0%); }
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Barva pozadi - background-color
Vlastnost neni dédi¢nd, ale jeji vychozi hodnotou je pruhledné
pozadi.

Je vhodné definovat barvu textu, pozadi a odkazu spole¢né

Pr. — definice barev na strance

<style type="text/css">

body {
background-color: #1919B3;
color: #FFB200:;

}

a:link { color: #B30000; }

a:visited { color: #7D0000; }

</style>
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Obrazek na pozadi - background-image
background-image: url("adresa");

Umisténi left (doleva), right (doprava), top (nahoru), bottom (dol(), center
(doprostred), jejich kombinace, nebo presna vzdalenost

Pr. background-position: top left; - umisti obrazek do levého horniho rohu.

background-position: 100px 20px; - umisti obrazek o 100 pixell doprava
a o 20 pixell dolt od levého horniho rohu (Ize taky v %)

Opakovani (obrazkem lze vydlazdit celou plochu)
background-repeat
repeat — opakovat v obou smérech
repeat x — opakovat ve vodorovném smeru
repeat y — opakovat ve svislém smeéru
no-repeat — umistit obrazek jen jednou
PF.
body {
background-color: #e6aa50;

background-image: url("pozadi.gif");
color: #f000;
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Tvorba webovych stranek

Kaskadové styly — pouzivané jednotky, blok

W3C box model

Border
: Padding

Content
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w Pouzivané jednotky

1.

Absolutni jednotky

mm milimetr 1 mm = 3,78 px
cm centimetr 1cm =10 mm 1cm = 37,8 px
in palec (inch) 1in=2,54cm 1in = 96 px

pt typograficky bod | 72 pt = 1 in 3 pt = 4 px

pcC pica (cicero) l1pc=12pt, 6 pc=1in 1 pc =16 px

Relativni jednotky

em em, Ctvercik Sirka velkého pismena M

ex ex vySka malého pismena x

VeétSinou plati:

lem =2ex




Blok (v originale box)

Blok hraje ve formatovani pomoci CSS velmi dllezitou roli (napt. blok

vytvoreny vlozenym obrazkem, nebo odstavcem).

okraj margin
ramecek border

hrana obsahu

?

hrana viplné
hrana ramedlu

hrana olraje




Blok - okraje

Okraje bloku - margin - (top, right, bottom, left) - ve sméru hodinovych
rucCicek
PF. typické nastaveni odstavcu
P{
margin-top: lem;
margin-right:0;
margin-bottom: lem;
margin-left:0;
b
Vlastnost margin: je-li Gdaji méné nez &tyfi, tak prevezme chybé&jici daj z
protilehlého okraje = u predchoziho prikladu by se dal zjednodusit zapis na:

p { margin: 1em 0O; }

Prolinani okrajt - pokud padnou pod sebe dva bloky s nenulovymi okraji,
dojde k prolnuti okrajd. Pokud jsou jejich velikosti odliné, zlstane vétsi z
nich. Prolindni se tyka jen hornich a dolnich okraju.
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Blok = vypln

Vypln bloku - padding - urcuje odstup obsahu bloku od jeho ramecku, ma
stejné pozadi, jako obsah prvku - vlastnosti (top, right, bottom, left)
PF.

Pokusny nadpis

Pfidam 0.1 em na svislych stranach a 0.5 na vodorovnych:

padding: 0.1em 0.5em;

Pokusny nadpis



Blok - ramecky

Vedle Sifky muZete fidit i jeho barvu a styl.
Sitka - border-top-width
border-right-width
border-bottom-width
border-left-width

Vychozi hodnotou je medium, tedy stredné silny ramecek (ovSem nezobrazeny).

Barva - vychozi hodnotou je barva prvku, jenz je rameckem lemovan,
zadavame pouze v pripadé, Ze ji chceme zménit border-top-color....

Styl - typ cary, kterou bude ramecek tvoren
none - zadny, solid - plna c¢ara, dashed - teckovana cara, double - dvojit3,
inset — zamacknuté tlacitko, outset — vystouplé tlacitko, ridge — plasticky
vystupujici, groove - vyryta do pozadi
PE. tladitko font-family: sans-serif; .
padding: 0.1em 0.5em; Tlacitko I
background-color: #85aec4;
border: 3px solid #85aec4;
border-color: #9dcee8 #5b7784 #698999 #a7daf2;
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Blok — rozméry

Sifka obsahu width - (200px, nebo auto zabere vegkery dostupny prostor)

Vyska obsahu height - (stejné jako u Sifky, ale urceni vySky postupuje zdola)

margin-top

border-top-width

margin-left

margin-right

border-left-width
border-right-width

border-bottom-width

margin-bottom




Display = uréuje zptisob zobrazeni prvku

block Prvek se zobrazi jako blok, tj. s Fadkovym zlomem na konci
inline Prvek se zobrazi jako kus radku, tj. bez radkového zlomu na konci
Inline-block Prvek se zobrazi jako kus radku bez zlomu na konci, jdou mu

nastavit rozmeéry

List-item Prvek by se mél zobrazit jako polozka seznamu, tj. <li>

Tabulkové hodnoty | Prvky se zobrazi jako ¢asti tabulky (nefunguje v IE 6 a 7)

none Prvek se nezobrazi

Display: none - prvky dokumentu Ize skryt, po prvku nezustane volné misto,

pouziti pfi tisku.
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Display = prikilad MENU
Celé menu je zabaleno do div, pokud klient bude podporovat CSS, ¢ara zmizi.

Proto je obalena prvkem <span>

<div id="menu"> #menu a { display: block; }

<a href="p-displayl.html">raz</a> z prvku a udélam obdélnikové bloky
<span>|</span> #menu span { display: none; }

<a href="p-display1.html">dva</a> aby nam oddélujici svislé &ary neprekazely
<span>|</span> #menu { width: 150px; }

<a href="p-display1.html">tfi</a>
<span>|</span> #menu a {

<a href="p-display1.html">Ctyfi</a> display: block:

<fdiv> color: #fff2bf;

background-color: #730000;
text-decoration: none;

padding: 3px 5px;

border-bottom: solid 1px #8clclc;

#menu span { display: none; }

Pokud klient nepodporuje CSS
zobrazi se menu takto:

raz | dva | tfi | &tyfi }
#menu a:hover { background-color: #990000; }
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Float - obtékani prvku (none, right, left)

<p>

<img src="nejaky_obrazek.gif" style="width: 100px; height: 100px; float: right">
Text, ktery bude nalevo vedle obrazku, dalSi text atd.</p>

Pokud pouzivame obtékani casto, tak je vhodné si pripravit pro né tridy a
obtékani zajistit prostym prirazenim prvku jedné ze trid.

Napr.
floatright { floatleft {
float: right; float: left;
margin: 5px 0 5px 10px; margin: 5px 10px 5px O;
} }
potom :

<img src="obrazek.jpg" alt="[ukazkovy obrazek]"
width="220" height="280" class="floatright" />

Zakaz obtékani — napf. u nadpisU druhé Urovné chci zakazat obtékat kolem
cehokoliv. h2 { clear: both; }
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CES pozicovani - vlastnost position

Jakykoliv objekt (obrazek, tabulka, text, cokoliv) Ize umistit kamkoliv na

stranku, s objekty se muze posouvat a mohou se prekryvat.
O jeho konkrétni polgze pak rozhodnou vlastnosti top, right, bottom a left.
Vlastnost position muze nabyvat nasledujicich hodnot:
Static - normalni tok dat je vychozi hodnotou vlastnosti position
Relative - relativni pozice urCuje pouze, o kolik se ma objekt posunout oproti
sve normalni poloze. Napr. prvni dvé slova odstavce zarazena do tridy dolu
budou posunuta.
.dolu {

position: relative;

bottom: -3em;

¥

Absolute - absolutni pozice umisti objekt do stranky na udané souradnice bez
ohledu na okolni text.

Fixed - pevné umisténi. Velmi se podoba absolutnimu, poloha se
vSak vztahuje k oknu prohlizecCe (Pozor! nepodporuje jej MSIE)
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