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Tvorba webo

Uvod do WWW




WWW (World Wide Web)

Ve volném prekladu ,,celosvétova pavucina“, je oznaceni pro aplikace
internetového protokolu HTTP. Je tim mysSlena soustava propojenych
hypertextovych dokumenti.

V Cestiné se slovo web Casto pouziva nejen pro oznaceni celosvétove
sité dokumentt, ale také pro oznaceni jednotlivé soustavy dokumentu
dostupnych na tomtéz webovém serveru nebo na téze internetové
Dokumenty umisténé na pocitacovych serverech jsou adresovany
pomoci URL, jehoz soucasti je 1 doména a jméno pocitace. Nazev
naprosté vétsiny téchto serveri zacina zkratkou www, i kdyZ je mozné

pouzivat libovolné jméno vyhovujici pravidliim URL.



(Hypertext Transfer Protocol) je internetovy protokol urceny pro

vyménu hypertextovych dokumentu ve formatu HTML. Protokol HTTP

je dnes jiZz pouZivan i pro prenos jinych dokumenttu.

Vewyrs

umoznuje prenasena data Sifrovat a tim chranit pred odposlechem (i

jinym narusSenim.

FTP (File Transfer Protocol) je protokol pro pfenos souborl mezi

pocitaCi pomoci pocitacove site.



Autorem Webu je Tim Berners-Lee, ktery jej vytvor |

pri svém pusobeni v CERNu. Navrhl jazyk HTML

a protokol HTTP, napsal prvni webovy prohlizec
WorldWideWeb a koncem roku 1990 spustil prvni webovy server 2
na svete. info.cern.ch

V rijnu roku 1994 zalozil World Wide Web Consortium (W3C), které
dohlizi na dalsi vyvoj Webu.

Vydava tak zvanad ..doporuceni”, coz jsou standardy definujici

jednotlivé slozky WWW svéta.



HTML (HyperText Markup
Language)

Je jednim z jazykl pro vytvareni stranek v systému World Wide Web,
ktery umoznuje publikaci stranek na Internetu.

Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizeci, které zpétne
ovlivnovaly definici jazyka.

Béhem vyvoje jazyka HTML vznikla cela rada verzi (napr. verze 5.0).
XHTML (eXtensible Hyper-Text Markup Language) - modernéjsi
varianta HTML
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Jak pracuji www stranky ?

Procesu prohlizeni WWW stranek se ve skutecCnosti icastni nékolik
komponent a zobrazené stranky jsou vysledkem jejich vzajemné
spoluprace.

Predevsim je treba WWW klient a | S

WWW server.

dynamicky
obsah

Parl, PHP, ASP ...
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WWW klient
TéZ prohlizec ¢i browser. BéZi na uzivatelove pocitaci a zajistuje
uzivatelské rozhrani sluzby WWW. Reaguje na pozadavky svého

uzivatele, podle nich oslovuje jednotlivé servery, ziskava od nich data a

vysledky zpracovava a zobrazuje.
WWW server

WWW server bézi na vzdaleném pocitaci. Jedna se o bezobsluzny
program, ktery prijima pozadavky klienti a obsluhuje je (odesila
pozadovana data). Zpracovani pozadavku miuZe zahrnovat i pomérneé

komplikované operace, napriklad prohledavani databaze.

Veskera aktivita ve svetée WWW vychazi od klientu. WWW servery jen

pasivné ocekavaji jejich pozadavky.



Programy pro tvorbu WWW stranek

1. WYSIWYG editory

Zobrazuji stranku ve formatované (vnejsi) podobé a v ni provadite
1 veskeré upravy. Vyhodou je, Ze uzivatel toho nemusi o (X)HTML
mnoho védeét. (Microsoft FrontPage, Xara Webstyle...).
Nedostatkem téchto programu je, Ze svadéji k predstave, ze WWW

stranka bude vypadat presneé tak, jak ji zobrazuji, coz je nerealné.



Programy pro tvorbu WWW stranek

2. Znackovaci editory

V nich editujeme zdrojovy kdd a pokud je potreba prohlédnout si
zformatovanou podobu stranky, pouzijeme bézného WWW klienta.
Poskytuji podporu pro snadné vkladani (X)HTML konstrukci do textu
a zachazeni s nimi. Prestoze tedy editujete zdrojovy text, prace s nim
je podstatné prijemneéjsi, nez u bézného textového editoru
(poznamkovy blok).Vyzaduji vSak, abyste meéli zakladni znalosti

(X)HTML. (PSPad, jEdit...)



